MISE EN CEUVRE

— TRAITER : ARDUINO UNO (EDI Arduino)
— AQUERIR : Bouton poussoir
— COMMUNIQUER : LED

1 — Mise en situation

Sorties

Programme
3 Carte programmable Arduino
Arduino UNO
Bouton
poussoir
LED
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2 — Plan de cablage / Montage
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3 — Programmes

N PROGRAMME 1 : « LED allumée si appui.ino »

Ce programme permet d’allumer la LED quand on appui sur le bouton poussoir. La LED s’éteint quand cesse
I"appui sur le bouton poussoir.

L’allumage et I'extinction sont « tout ou rien ».

N Bibliothéques requises : aucune

N Utilisation de la MLI : NON

[

PILOTAGE D'UNE LED AVEC UN BOUTONM POUSSOIR

F
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5 - Allumage et extinction "Tout Ou Rien" (TOR) de la LED
& — Un appul sur le BP allume la LED
7 - 81 on reliche le BP, la LED s'é&telnt

*
'/ Déclaration des variables "programms"
int LED = &;

int BUTTON = 2;
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i "n

Déclaration des parametres "utilisaten
" Rucun

1 &y Ln

volid setup() {
pinMode (BUTTON, INPUT);
pinMode (LED, OUTPEUT) ;
digitalWrite (LED, LOW); // état initial de la LED : é&teint

o

}

void loop() {
if (digitalRead(BUTTON) == 1) {
digitalWrite (LED, HIGH):;
} e2lse |
digitalWrite (LED, LOW):
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}
delay(l); // pour la stabilité
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N PROGRAMMIE 2 : « LED — BP — Variation.ino »

Ce programme permet d’allumer la LED quand on appui sur le bouton poussoir. La LED s’éteint quand cesse

I"appui sur le bouton poussoir.

L’allumage et I'extinction sont progressifs.

N Bibliothéques requises : aucune

A Utilisation de la MLI : OUI
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1 ' S st
E // PILOTAGE D'UNE LED AVEC UN BOUTON POUSSOIR
3 S —m————
a| e
53 — Allumage et extinetion progressif de la LED
& — La LED doit &tre kbranchée sur une sortie MLI
7 — A noter : une simple impulsion sur le BP aménera la LED
8 a s"allumer complétement
8 - Un autre fonctionnement est possible avec les interrupticns...
10| */
12 /) Déclaration des warisbles "programme"
13| int LED = &;
14 int BUTTON = Z;
15 int cptl = 0; // Variable pour incrémentation / décrémentation
16| int ept2 = 0; // Variable pour incrémentation / décrémentation
18 /) Déclaration des paramétres "utilisateur"
1% // Zucun
20
21| weid setup() |
22 pinMeode (BUTTON, INPUT);
23 pinMode (LED, OUTEUT) ;
24 digitalWrite (LED, LOW); // &tat initial de la LED eteinte
23| 1
26
27| woid loop() {
2B if (digitalRead (BUTTON}) == 1 && cptl == 0} {
29 cptl++;
30 for (ept2 = 0 ; cptd <« 130 ; cptd++) {
21 analogWrite (LED, cptl);
32 delay (10} ;
33 ]
34 }
35 if (digitalRead(BUTTON) == 0 && cptl =— 1) {
36 cptl-——;
37 for (ept2 = 130 ; cpt2 > 0 ; cpt2--) {
36 analogWrite (LED, cptl);
28 delay (10} ;
a1l 1
42| 1
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N PROGRAMME 3 : « LED — BP - Variation parametres.ino »

Ce programme est identique au précédent : il permet d’allumer la LED quand on appui sur le bouton poussoir
et La LED s’éteint quand cesse I'appui sur le bouton poussoir

L’allumage et I’extinction sont progressifs.
Sont paramétrés :
- Les seuils minimum et maximum de luminosité, (de 0 a 255)

- les durées d’allumage et d’extinction. (en s)

A Bibliothéques requises : aucune

A Utilisation de la MLI : QUI

1 //

2 // PILOTAGE D'UNE LED AVEC UN BOUTON POUSSOIR

3 //

4 /=

5 - Rllumage et extinction progressif de la LED

& — La LED doit étre branchés sur une sortise MLI

7 - A noter : une simple impulsion sur le BP aménera la LED

8 a s'allumer complétemsnt

% - Un azutre fonctionnemsnt st possible zvec les interruptions...
10 */
12 // Déclaration des wvariables "programms"
13 int LED = 6;
14 int BUTTON = 2;
15 bool Etat = 0; // état logigue de la LED (0 = éteinte ; 1 = allumée)
16 int ecpt = 0; // Variable pour incrémentation / décrémentation
17 int pausel = 0; // intensité minimale (0 & 255)
18 int pause? = 150; // intensité maximale (0 & 255)
20 // Déclaration des parametres "utilisateur"
21 int Imin = 0; // intensité minimale (0 & 255)
22 int Imax = 200; // intensité maximale (0 & 255)
23 // Veiller a aveir Imin < Imax
24 int dureel = 2; // durée en 5 de 1'zllumage (passage de Imin & Imax)
25 int duree2 = 3; // durée en s de l'extinction (passage de Imax & Imin)
26
27 wvoid setup() {
28 pinMode (BUTTON, INPUT);
29 pinMode (LED, OQUTPUT) ;
30 digitalWwrite (LED, LOW); // Etat initial de la LED : &teinte
31 // Calcul de la pauss en ms sntre chague 1tération pour 1'allumage
32 pausel = 1000 * dureel / (Imax - Imin);
33 // Calcul de la pause en ms entre chague 1tération pour l'extinction
34 pauseZd = 1000 * dureel / (Imax - Imin);
35 1}
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void loop() {
if (digitalRead (BUTTON) == 1 && Etat == 0) {
Etat = 1;
for (cpt = Imin ; cpt < Imax ; cpttt+) |
analogWrite (LED, cpt);

LB e T s O w R 0

2 delay (pausel) ;

3 h

4 }

5 if (digitalRead(BUTTCON) == 0 && Btat == 1) {
& Etat = 0;

7 for (cpt = Imax ; cpt > Imin ; cpt——) {

8 analogWrite (LED, cpt);

9 delay (pausel) ;
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